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O primeiro videoxogo en galego creouse once anos antes do que se pensaba

-

Galo e Jacobo Martinez posan coa ZX Spectrum, o ordenador para o que Fran Morell creou os seus videoxogo
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O primeiro videoxogo en galego creouse
once anos antes do que se pensaba

Duas creacions do vigues Fran Morell estan datadas no 1989 e no 1990
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En 1986, 0 ourensin Alex Gonza-
lez, lanzaba ao mercado o seu vi-
deoxogo The Wall. Era o primei-
ro que se producia en Galicia. O
Museo do Videoxogo de Can-
gas anunciouno hai pouco mais
dun ano logo dunha visita do seu
creador. A historia deste sector
¢é dificil de medir. Vai moi rapi-
do. Daquela, cando Alex Gonza-
lez lanzou The Wall, comercia-
lizar un videoxogo era algo moi
complicado e, tamén, era doado
que pasara desapercibido para a
industria. Asi ocorreu con O Dia
Despois e Cuban Mission, dous
videoxogos que, ainda que falta
a verificacién final do primeiro,
son os primeiros que se fixeron
en lingua galega baixo a autoria
de Fran Morell (Vigo, 1967).
Ambos titulos chegaron unha
década antes do que se pensa-
ba. O Dia Despois data de 1989 e
Cuban Mission do 1990, mentres
que O misterio das sete pezas, o
primeiro videoxogo que se cria
que se fixera en galego, foi lan-
zado ao mercado en 2001. Asi o
certifica unha recente investiga-
cion impulsada polo Museo do
Videoxogo de Cangas. Lanzou-
no ZX Spectrum, o que foi o pri-
meiro ordenador para moitos na
década dos anos 90 en Espafia e
Portugal. «Coa axuda deste tre-
bellifio programei unha seria de
videoxogos que foron distribui-

das polo mundo adiante. Para a
xeracion actual seguramente se-
ran algo sinxelo de mais, pero pa-
ra nos foron a semente do mun-
do dixital no que hoxe vivimos»,
indica Fran Morell.

Cuban Mission esti baseado
nun espia que se infiltra na Cu-
ba dos anos 80 e O Dia Despois
mergulla ao xogador na Galicia
da posguerra. «Aventura de cor-
te autondémico que transcurre en
Galicia en el 1936. Eres Xoan Xes-
toso Dopico, vicesecretario del
Partido Galeguista y, debes sal-
var tu pellejo, pero antes debes
entrar en contacto con el secre-
tario general y con otros diver-
$0s personajes, para que te ayu-
den en tu huida», cita a revista
MicroHobby, que Galo e Jacobo
Martinez, os impulsores e xesto-
res do Museo do Videoxogo de
Cangas, atoparon buscando in-
formacién sobre os videoxogos
de Fran Morell.

O vigués, que tamén € escritor,
apostou por estas creacions co-
mo unha ferramenta para expan-
dir o seu traballo artistico. «Foi
a0 meu xeito crear un universo e
narrar historias dentro del», ex-
plica. Morell foi tamén pionei-
O nun sector no que a narrativa
non estaba tan desenvolta como
¢ hoxe. As stias historias e video-
x0gos tiveron relativo éxito e fo-
ron vendidas en Galicia e no res-
to de Espafia. «Tamén o merca-
ron en Portugal», explican Ga-
lo e Jacobo.
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«E un achado moi importan-
tew, indican unha institucion que,
dende que arrancou en 2019, es-
ta a descubrir fitos da historia
do sector en Galicia que se ago-
chaban en fogares e en revistas.
«Moitos autores non eran cons-
cientes no seu momento de que
estaban a crear algo historico»,
explican. O anuncio de que O Dia
Despois e Cuban Mission son os
primeiros videoxogos feitos en
galego tamén é froito de moito
traballo de documentacion pre-
vio. «Somos un museo e temos
que verificar todo moi ben. Debe-
mos estar completamente segu-
ros de que o dato é correcto an-
tes de anuncialo», contan.

Verificar un videoxogo

O proceso para verificar un vi-
deoxogo que aplican no Museo
do Videoxogo de Cangas come-
za cunha entrevista cos autores:
«Pedimoslle que nos entreguen
material para verificar o relato
que nos contany, explican. Lo-
go, «buscamos documentacion
que mostre que o videoxogo es-
taba comercializado, como fixe-
mos coas obras de Fran Morell».
Unha vez comprobado, cargan
0s X0gos na consola ou ordena-
dor, neste caso no Spectrum, e
ali poden ver nos créditos o ano
no que esta feito e, tamén, xogar.

«A parte mais importante da
verificacion é a interactivida-
de porque ti entras no xogo, ves
o simbolo do copyright e podes

entender como esta feito», ex-
plican.

No caso da verificacién dos vi-
deoxogos de Juan Morell tamén
foiimportante a colaboracién do
Museo do Videoxogo de Cangas
co LOAD ZX Spectrum de Can-
tanhede (Portugal), un proxecto
especializa no ordenador para o
que Morell creou os seus video-
xo0gos, e que axuda a Galo e Ja-
cobo Martinez no proceso.

Todo comezou cun correo

O achado do Museo do Video-
xogo de Cangas ten a sua orixe
en Alberto Garcia, un enxefei-
ro do Grove que vive na Corufia
e que mandou un correo elec-
trénico a0 museo «con pregun-
tas que apuntaban a que, proba-
blemente, houbera videoxogos
en galego na década dos 90». E
asi foi. Ademais de Cuban Mis-
sion e O Dia Despois, no Museo
do Videoxogo de Cangas anun-
cian, con prudencia, que hai vin-
te creaciéns galegas con distri-
bucién comercial entre 01989 e
01994, todas anteriores a O mis-
terio das sete pezas.

Agora, Galo e Jacobo continua-
rin co proceso de investigacion
coaaxuda, ademais do LOAD ZX
Spectrum de Cantanhede, do ru-
po de investigacién de Traduc-
cién & Paratraduccién da Uni-
versidade de Vigo. Xuntos trata-
ran de seguir recuperando «un
mar de cofiecemento que pode
estar perdido».
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