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Titulo

Creacién dun xogo sobre conecementos de direccién de empresas e marketing

Resumo

O proxecto, enmarcado no ambito da direccion de empresas e do marketing, consiste
no desenvolvemento dun xogo (tipo TRIVIAL) de preguntas e respostas para
demostrar conecementos.

Obxectivo

O obxectivo deste proxecto é lograr a aprendizaxe por parte do estudantado de aspectos
relacionados coa economia da empresa e/ou o mercado a través da creacion dun xogo de
preguntas e respostas.

Plan de traballo

O alumnado debe primeiro decidir que xogo quere desenar, utilizando como modelos os xa
existentes no mercado. En segundo lugar, definir as normas e estrutura do xogo para a partir de ai
organizar a procura das preguntas e das respostas a partir do material e da bibliografia de economia da
empresa e do marketing. A continuacién debe crear o xogo (tarxetas, normas, .....).

Pédese completar co deseno de estratexias de marketing para a sua saida ao mercado como a
creacion de marca, logo, acciéns de comunicacion, etc.

Actividades complementarias

Como actividade complementaria, unha vez creado o xogo, poderiase “probar” nunha aula,
con alumnado da Universidade con conecementos de empresa ou con alumnado de
bacharelato que curse materias de economia.
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